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Dziekujemy za zakup urzadzenia firmy G LAB.

Guitar System Controller (w skrocie GSC) jest programowanym przetgcznikiem petli efektow (looperem),
sterownikiem wzmacniacza i sterownikiem MIDI. Umozliwia poprzez nacisniecie jednego przycisku
noznego:

- wtgczenie wybranych efektéw (podtaczonych do w petli efektéw LOOP1 do LOOPG6)

- ustawienie kanatu wzmacniacza i innych funkcji wzmacniacza dostepnych za pomoca wejscia
przetacznika noznego wzmacniacza

- wybranie programoéw (w trzech urzgdzeniach MIDI np. procesorach efektdw) sterowanych za
pomoca rozkazéw Program Change.

Brzmienia pamietane sg w dziesieciu bankach. W zaleznosci od metody zmiany banku w kazdym banku
dostepnych jest osiem lub dziesie¢ brzmieh. Kontroler posiada funkcje programowania brzmien oraz
kopiowania brzmienia i catego banku co ufatwia organizowanie brzmien. Kontroler umozliwia takze
przypisanie do poszczegoélnych przyciskow noznych nastepujacych funkcji zamiast wywotania brzmienia:
- wigcz/wytacz petle (tzw. modyfikator petli)
- funkcja wyboru ustawienia wzmacniacza (np. wyboru kanatu, tzw. SWITCH modyfikator)
- funkcja wyboru programu na urzadzeniu MIDI.
W celu unikniecia przypadkowej zmiany zaprogramowanych brzmienh kontroler posiada przetacznik
blokady dostepu do pamieci.
Podstawowe cechy:
- pasywny tor sygnatowy (dla trybu z wytaczonym buforem)
- mozliwo$¢ wigczenia bufora wejsciowego o wysokiej impedancji (identycznej ze wzmacniaczami
lampowymi) w dowolnym brzmieniu
- wyjscie do tunera gitarowego z funkcjg cichego strojenia zrealizowane przez pobieranie sygnatu za
pomocg ukfadu o wysokiej impedancji wejsciowej
- 6 petli typu TRUE BYPASS do podtaczenia efektdw (w oparciu o przekazniki elektromechaniczne)
- 6 wyj$¢ 9V DC do zasilania efektow (w dwéch separowanych sekcjach po 500 mA kazda)
- 2 wyjscia (po 2 linie przekaznikowe) do sterowania wzmachiaczem przez jego wejscie do pedatu
noznego
- wyjscie MIDI do sterowania trzema urzgdzeniami MIDI za pomocg rozkazu Program Change oraz
Control Change (do jednego urzadzenia MIDI)
- ztacze AUX do podtgczenia modutéw dodatkowych np. przetacznika AB

- ztacze USB do potaczenia z komputerem PC z mozliwoscig odczytywania zapisywania i edycji
ustawien i brzmien oraz aktualizacji programu

- 10 beztrzaskowych, podswietlanych przyciskdw noznych

- dwa tryby wyboru banku (za pomoca przyciskéw bank wyzej/bank nizej lub przez dtuzsze
przytrzymanie przyciskow brzmien), tryb pracy tylko jeden bank

- wejscie do podtaczenia podstawki pod ,kaczke” (wah-padu) do sterowania poprzez postawienie nogi
na ,kaczce”

- zasilanie z zewnetrznego zasilacza z dtugim (4 m) gietkim przewodem co eliminuje obecnosé
zasilacza na podtodze i zapewnia wyzszy poziom bezpieczehstwa

Zawarto$é opakowania

Kontroler Systemu Gitarowego

Zasilacz sieciowy

Przewdd 9V 40 cm 3 szt.
Przewdd 9V 80 cm 3 szt.
Instrukcja obstugi



Budowa

1- Przyciski nozne

2 - Lampki sygnalizacyjne

3 - Wyswietlacz

4 - Klawisze programowania
5- Gniazdo AUX

6 - Przefgcznik blokady pamieci
7 - Gniazdo USB
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1- IN - gniazdo do podigczenia gitary
2 - TUNER - gniazdo podtaczenia stroika elektronicznego
3 - OUT - gniazdo sygnatu wyjsciowego do wzmacniacza
4 - SEND - gniazdo sygnatu wyjsciowego petli efektu
5- RETURN - gniazdo wejsciowe petli efektu
6 - OUT SW1&2 oraz SW3&4 — gniazda wyjsciowe do sterowania wzmacniaczem
7 - WAH-PAD — gniazdo podtgczenia podstawki po kaczke
8 - MIDI OUT - gniazdo wyjsciowe MIDI
9- POWER 12V DC — gniazdo zasilania 12V
10 - OUT 9V DC - gniazda zasilania do efektow

BUFFER — lampka sygnalizujgca wtgczenie bufora wejsciowego

LOOP 1 do 6 — lampki sygnalizujgce wigczenie petli

POWER FAIL - lampka sygnalizujgca btad napiecie zasilania (ponizej 11,2 V lub powyzej 12,8V)
SWITCH 1 do 4 — lampki sygnalizujgce wiaczenia przekaznika wyjscia sterujgcego wzmacniaczem

LOCK - lampka sygnalizujgca zablokowanie dostepu do pamieci

LOOP - lampka i przycisk edycji petli efektow

SWITCH - lampka i przycisk edycji wyjs¢ sterujacych wzmacniaczem
MIDI 1 - lampka i przycisk edycji programu MIDI do urzadzenia MIDI 1
MIDI 2 - lampka i przycisk edycji programu MIDI do urzadzenia MIDI 2



Schemat potaczen



Schemat toru sygnatowego
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Sygnat z gitary, pobierany przez bufor stroika o bardzo wysokiej impedanciji, przekazywany jest do wyjscia
TUNER. Umozliwia to dziatanie stroika w trakcie gry. Kontroler posiada wytaczany przekaznikiem (w ukta-
dzie typu TRUE BYPASS) bufor wejsciowy. Bufor o impedancji wejéciowej zgodnej z lampowymi wzmacnia-
czami umozliwia wzmochienie mocowe (bez wzmochienia napieciowego) sygnatu z gitary. Dodanie bufora
pomiedzy gitarg a efektem, moze poprawi¢ brzmienie gitary (wiele efektéw powoduje zmiane brzmienia gitary
ze wzgledu na niskg impedancije wejscowa) a w przypadku stosowania dtugich przewoddéw (pomiedzy gitarg

a kontrolerem i kontrolerem a wzmacniaczem) pozwoli unikna¢ utraty wysokich tonéw spowodowanych

pojemnosciami pasozytniczymi przewodow w sytuacji gdy nie wtaczony jest zaden efekt. Wyjscia SEND

nalezy potaczy¢ z wejsciami IN efektéw a wejscia RETURN potaczy¢ z wyjsciami OUT poszczegdélnych
efektow. Blok wyciszenia (MUTE) wycisza sygnat podczas cichego strojenia.

Kontroler posiada szes¢ wyjs¢ 9V statego stabilizowanego napiecia do zasilania efektow. Wyjscia potaczone
sg w dwie odseparowne galwanicznie sekcje. Kazda sekcja moze dostarczyc¢ tgcznie 500 mA pradu. Przed

podiaczeniem zasilania konieczne jest sprawdzenie zgodno$ci polaryzacji wtyku zasilajacego.



Banki, brzmienia i modyfikatory

Kontroler GSC-2 umozliwia zaprogramowanie dziesieciu (lub osmiu brzmien) w kazdym z dziesieciu ban-
kow. Na wyswietlaczu wyswietlana jest informacja o numerze banku i numerze brzmienia. Banki i brzmie-
nia posiadajg humery z zakresu od 0 do 9.

brzmienie———p

Litera P przed dwukropkiem oznacza, ze przycisk nozny jest brzmieniem. Jezeli przycisk petni inng niz
brzmienie role, to przed numerem wyswietlana jest litera L (gdy jest modyfikatorem petli) lub S (gdy jest
SWITCH modyfikatorem) lub n (gdy wysyta tylko komendy MIDI czyli jest MIDI modyfikatorem).
Modyfikator petli wigcza i wytacza wybrang petle efektow, modyfikator SWITCH-6w stuzy do ustawienia
wzmacniacz na wybranym kanale a modyfikator MIDI do wywotania programow (lub programu) i ustawienia
wybranego parametru MIDI. Takie rozwigzanie umozliwia zaprogramowanie bankéw zawierajagcych tylko
brzmienia (umozliwiajace szybkie przetaczanie jednym przyciskiem catego systemu), bankéw, w ktérych
przyciski realizujg wybrane funkcje np. wtgczenia pojedynczego efektu, wtgczenia wybranego kanatu na
wzmacniaczu oraz bankdw, w ktorych czesc przyciskéw petni role brzmien, a cze$¢ jest modyfikatorami.

Ponizej przedstawiono przyktad zastosowania brzmien i modyfikatoréw.

Wybor brzmienia

Nacisna¢ krotko (ponizej jednej sekundy) przycisk wybranego brzmienia (w trybie cb1 zmiany bankéw od
0 do 9 a w trybie ch2 zmiany bankéw od 1 do 4 lub od 6 do 9).

Wybér banku

W trybie cb1 (dtuzszego naci$niecia przycisku brzmienia).

Nacisna¢ i przytrzymac na czas dtuzszy od jednej sekundy przycisk z numerem banku ktéry chcemy
wybrac¢ (od 0 do 9).

Podczas przetaczania bankéw na jedng sekunde zostanie wigczone brzmienie odpowiednie do wczesniej
wybranego banku.

Wybranie tej metody umozliwia korzystanie z 10 brzmien w kazdym banku. Zaleca sie takie
zaprogramowanie kontrolera by brzmienia potrzebne do wykonania utworu znajdowaty sie w jednym
banku.

W trybie cb2 (za pomoca przyciskéw BANK UP/BANK DOWN).

Przyciskami BANK UP (przycisk 0) lub BANK DOWN (przycisk 5) wybra¢ numer banku, a nastepnie nacis-
nac¢ przycisk wyboru brzmienia (z numerem 1 do 4 lub 6 do 9). Do chwili nacisniecia przycisku wyboru



brzmienia aktywne jest poprzednie brzmienie. Umozliwia to przetaczanie brzmien z réznych bankéw
w trakcie utworu. Wybranie tej metody umozliwia korzystanie z 8 brzmien w kazdym banku.

Dtuzsze niz jedna sekunda przytrzymanie przycisku O lub 5 w trakcie wybierania banku powoduje wyjscie
z funkcji przetgczania banku.

Ciche strojenie (MUTE)

Nacisng¢ jednoczesnie przycisk 1 i 2 (wyswietli sie pulsujacy napis tun).
Wyjscie z cichego strojenia uzyskuije sie przez nacisniecie przycisku brzmienia.

Programowanie brzmienia

Brzmienie okreslone jest przez:

1) wigczone petle LOOP1 do LOOP6 oraz witgczenie lub wytaczenie bufora

2) ustawienie wzmacniacza (wybranie kanatu i/lub efektu we wzmacniaczu) za pomocg wyjs¢ SW1 do
SW4

3) numery programéw wystane rozkazem Program Change (i/lub rozkazy Control Change) przez
wyjscie MIDI OUT.

Programowanie petli (LOOP1 do LOOPS6)

a) Wybra¢ bank i brzmienie.

b) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK zgaszona).

¢) Nacisng¢ klawisz LOOP (lampka nad klawiszem LOOP i numer brzmienia na wyswietlaczu zaczng
pulsowac).

d) Sprawdzi¢ czy przed dwukropkiem wys$wietla sie litera P oznaczajaca, ze przycisk jest brzmieniem.
Jesli nie, za pomoca przycisku noznego numer 7 (PRESET MODE) ustawic¢ litere P.

e) Przyciskami noznymi brzmien 1 do 5 i 0 ustawi¢ petle ktére majg by¢ aktywne (zaswiecenie lampki
LOOP 1 do 6 sygnalizuje wtaczenie efektu). Przyciskiem noznym 6 wigczy¢ lub wytaczy¢ bufor
(swiecenie lampki BUFFER sygnalizuje wtgczenie bufora).

f) Nacisng¢ klawisz LOOP w celu zapisania do pamieci. Wyswietlenie napisu Stored jest
potwierdzeniem zapisu do pamieci.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) lub e) nacisng¢ jeden
z klawiszy SWITCH, MIDI 1 lub MIDI 2.

Uwaga:
Jesli do gniazda RETURN danej petli efektu nie jest wtozony wtyk to mimo uaktywnienia petli
sygnat bedzie omijat petle danego efektu. Pozwala to na korzystanie z brzmien mimo nie
podigczenia efektu do petli.

Programowanie ustawienia wzmacniacza
a) Wybra¢ bank i brzmienie.

b) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK nie swieci).



¢) Nacisng¢ klawisz SWITCH (lampka nad klawiszem SWITCH i numer brzmienia na wyswietlaczu
zaczng pulsowad).

d) Przyciskami 1 do 4 ustawi¢ wyjscia przekaznikowe SWITCH (lampki nad napisami SW1 do SW4
sygnalizujg ustawienie wzmacniacza).

e) Nacisng¢ klawisz SWITCH w celu zapamietania. Wyswietlenie napisu Stored jest potwierdzeniem
zapisu do pamieci.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) nacisnaé¢ jeden
z klawiszy LOOP, MIDI 1 lub MIDI 2.

Programowanie numeréw programow wysytanych przez wyjscie MIDI

Kontroler umozliwia sterowanie za pomoca rozkazu Program Change trzema urzgdzeniami MIDI
oznaczonymi MIDI 1, MIDI 2 i MIDI 3. Przed rozpoczeciem wprowadzania do pamieci numeru programu
nalezy ustawi¢ kanaty MIDI dla poszczegdinych urzadzen (patrz punkt ustawienie kanatow MIDI).

a) Podtaczy¢ przewdd MIDI do gniazda MIDI OUT kontrolera i gniazda MIDI IN urzadzenia
sterowanego.

b) Wybra¢ bank i brzmienie.
¢) Przelgcznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK zgaszona).

d) Nacisng¢ klawisz MIDI 1 lampka nad klawiszem MIDI 1 zacznie pulsowa¢. Na wyswietlaczu pojawi
sie aktualny numer programu do wystania lub napis unu (unused) oznaczajgacy ze rozkaz nie ma
by¢ wysytany.

e) Przyciskami wprowadzi¢ cyfry numeru programu do wystania (jesli chcemy wprowadzi¢ program 24
naciskamy przycisk 2 a nastepnie przycisk 4). Jesli chcemy by nie byt wysytany rozkaz Program
Change w tym brzmieniu nalezy nacisng¢ przycisk 0 i przytrzymac go przez minimum 1 sekunde
(na wyswietlaczu pojawi sie napis unu)

Mozliwe jest wystanie numeru programu z zakresu od 1 do 128 (wysytane warto$ci rzeczywiste to O
do 127). Napis Err oznacza ze wprowadzony numer jest poza zakresem.

f) Nacisng¢ klawisz MIDI 1 w celu zapisania do pamieci. Potwierdzeniem zapisu do pamieci jest
wyswietlenie napisu Stored.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) nacisng¢ klawisz LOOP
lub klawisz SWITCH.

Dla urzadzenia MIDI 2 i MIDI 3 postepowaé nalezy analogicznie naciskajac klawisz MIDI 2 lub jednoczesnie
klawisze MIDI 1 i MIDI 2 dla urzadzenia MIDI 3 Taki spos6b programowania numeru programu MIDI 3 doty-
czy sytuacji gdy ustawienie pod klawiszem LOOP (przycisk numer 6) jest ustawione na n3p (MIDI 3 tylko
rozkaz Program Change).

Kopiowanie brzmienia
a) Wiaczyc¢ brzmienie ktére chcemy skopiowac.
b) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK zgaszona).

¢) Nacisng¢ jednoczesnie klawisze LOOP i MIDI 2 (lampki nad klawiszami LOOP i MIDI 2 zaczng
pulsowa¢ a lampki nad klawiszami SWITCH i MIDI 1 zaswiecg sie).

d) Przetaczy¢ bank (jesli trzeba) i wybra¢ numer brzmienia pod ktérym chcemy skopiowaé wczesniej
wybrane brzmienie.

e) Nacisng¢ jednoczesénie klawisze LOOP i MIDI 2 w celu zapisania brzmienia. Potwierdzeniem zapisu
do pamieci jest wyswietlenie sie napisu Stored.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) nacisna¢ klawisz
SWITCH lub MIDI 1 (lampki LOOP i MIDI 2 przestang pulsowac).



Kopiowanie banku

a) Wiaczyc¢ dowolne brzmienie z banku ktéry ma zosta¢ skopiowany.
b) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK zgaszona).

¢) Nacisna¢ jednoczesnie klawisze SWITCH i MIDI 1 (lampki nad klawiszami SWITCH i MIDI 1 zaczng
pulsowac a lampki nad klawiszami LOOP i MIDI 2 zaswiecg sie). Na wyswietlaczu pojawi sie
numer banku ktéry zostanie skopiowany (np. b:2).

d) Wybra¢ bank do ktérego chcemy skopiowac wczesniej wybrany bank.

e) Nacisngc¢ jednoczesnie klawisze SWITCH i MIDI 1 w celu zapisania banku. Potwierdzeniem zapisu
do pamieci jest wySwietlenie sie napisu Stored.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) nacisng¢ klawisz LOOP
lub MIDI 2 (lampki SWITCH i MIDI 1 przestang pulsowac).

Programowanie wartosci kontrolerow (dla rozkazéw Control Change)

Kontroler umozliwia sterowanie za pomoca rozkazéw Control Change urzadzeniem MIDI 3. Przed rozpocze-
ciem programowania nalezy w ustawieniach pod klawiszem LOOP (przycisku 6) ustawi¢ wysytanie rozkazéw
Typu Control Change oraz ustawi¢ numery kontroleréw (patrz punkt Ustawienie numeréw kontroleréw dla
rozkazéw Control Change).

a) Wybraé bank i brzmienie.
b) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie UNLOCK (lampka LOCK zgaszona).

¢) Nacisna¢ jednoczesnie klawisze MIDI 1 i MIDI 2 (lampki nad klawiszami MIDI 1 i MIDI 2) zaczng
pulsowac¢. Na wyswietlaczu pojawi sie napis ctl.

d) Krétkie nacisniecie przycisku z cyfrg od 1 do 7 spowoduje na krétko wyswietlenie napisu CC oraz
numeru kontrolera np. 81 oraz wyswietlenie aktualnej wartosci kontrolera. Nacisniecie klawisza 0

spowoduje wyswietlenie aktualnego numeru programu wysytanego do urzgdzenia MIDI 3 rozkazem
Program Change.

e) Nacisng¢ i przytrzymaé powyzej jednej sekundy przycisk kontrolera ktérego wartosé chcemy
zmieni¢ (na wyswietlaczu pojawi sie pulsujace 0).

f) Przyciskami wprowadzi¢ cyfry wartosci kontrolera do wystania. Wartos¢ kontrolera moze byé
z zakresu od O do 127.

Jesli chcemy by dany kontroler nie byt wysytany nalezy nacisng¢ przycisk 0 i przytrzymac go przez
minimum sekunde (na wyswietlaczu pojawi sie napis unu).

Poprzez nacisniecie i przytrzymanie ponad sekunde przycisku 5 mozliwe jest zaprogramowanie
jako wartosci kontrolera funkcji toggle. Funkcja toggle oznacza ze kolejne nacisniecia przycisku
spowodujg naprzemienne wysytanie wartosci 0 i 127 a przez to wigczanie i wylaczanie danego
parametru lub funkcji w urzgdzeniu MIDI 3. W przypadku gdy zamiast brzmienia zaprogramujemy
przycisk jako modyfikator MIDI i jedynym wysytanym rozkazem bedzie kontroler z wartoscig toggle
to uzyskamy przycisk o funkcjonalnosci wiaczania i wytaczania np. pojedynczego efektu w multi-
efekcie. Uzyskamy w ten sposob dziatanie identyczne jak w przypadku modyfikatora petli (dla
pojedynczego efektu typu kostka podtaczona do petli). Jesli w innym brzmieniu lub modyfikatorze
MIDI dany kontroler zostanie wystany to nastepne nacisniecie przycisku z funkcjg toggle uwzgledni
warto$¢ wczesniej przestana.

g) Nacisnag¢ klawisz MIDI 1 lub MIDI 2 w celu zaakceptowania wartosci, jesli chcemy rozpoczaé
edycje wartosci innego kontrolera postepowaé wg punktu d) i e).

h) Nacisna¢ jednoczesnie klawisze MIDI 1 i MIDI 2 w celu zapamigetania wprowadzonych wartosci.
Potwierdzeniem zapisu do pamieci jest wyswietlenie sie napisu Stored.

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu d) nacisng¢ klawisz LOOP
lub klawisz SWITCH.
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Programowanie modyfikatorow.

~Modyfikatory” umozliwiajg zaprogramowanie kontrolera tak by wybrany przycisk nozny w danym banku
zamiast wywotania brzmienia realizowat jedng z ponizszych funkcji:

- wigczanie i wytaczanie efektu podtaczonego do petli efektow (LOOP MODIFIER)
- ustawienie wzmacniacza na wybranym kanale (SWITCH MODIFIER)
- wybrania programu (lub programoéw) na urzadzeniu (lub urzgdzeniach) MIDI (MIDI MODIFIER).

W tym celu nalezy po wybraniu banku i przycisku ktéry ma by¢ modyfikatorem wej$¢ do funkcji programowa-
nia petli (patrz funkcja Programowanie petli LOOP1 do LOOPS) i przyciskiem noznym z numerem 7
wybra¢ typ modyfikatora. Litera przed numerem brzmienia okresla jaka funkcje petni wybrany przycisk P-
brzmienie, L-modyfikator petli, S-switch modyfikator i n- MIDI modyfikator. Dla modyfikatora petli nalezy w tej
samej funkcji wybrac przyciskami noznymi petle ktéra ma by¢ wigczana i wytaczana wybranym przyciskiem
Nalezy pamietac ze tylko modyfikator petli dziata na zasadzie zmiany stanu. Oznacza to ze jesli dana petla
jest wytaczona to nacisniecie modyfikatora petli spowoduje wigczenie petli a jesli w danej chwili petla jest
wylaczona nacisniecie modyfikatora spowoduje wigczenie petli (tzw funkcja TOGGLE). Zaleca sie
programowac¢ modyfikatory petli tylko dla pojedynczych petli.

Dla SWITCH modyfikatora po ustawieniu typu modyfikatora nalezy wejs¢ do funkcji programowanie
ustawienia wzmacniacza i ustawi¢ stan linii SW1 do SW4 wywotujacy odpowiednie ustawienie wzmacniacza.
Nalezy pamieta¢ ze SWITCH modyfikator wywotuje zaprogramowane ustawienie wzmachiacza wiec w celu
przetaczania np. pomiedzy dwoma kanatami konieczne jest zaprogramowanie dwdch przyciskéw jako
SWITCH modyfikatorow.

Dla MIDI modyfikatora nalezy postepowac podobnie z tym ze mozliwosci zaleza od tego ile urzadzen MIDI
jest sterowanych za pomoca kontrolera i czy uzywamy tylko rozkazéw Program Change czy tez Control
Change. Dla MIDI modyfikatoréw bardzo przydatng jest funkcja nie wysytania danego rozkazu (mozliwe jest
tworzenie przyciskéw modyfikujacych ustawienie tylko jednego urzadzenia MIDI) oraz funkcja toggle dla
rozkazow Control Change.

Tap tempo.

Kontroler umozliwia przekazywanie ,tempa” do ,urzgdzenia” MIDI 1. W tym celu nalezy ustawi¢ funkcije tap
tempo (w ustawieniach pod przyciskiem numer 5) na tt1. Po wybraniu brzmienia przyciskiem noznym kolejne
nacisniecia tego samego przycisku powodujg wysytanie komendy CC (Control Change) z parametrem 80

i wartoscig na przemian 0 i 127. Jesli przycisk jest modyfikatorem petli to komenda nie jest wysytana.
Pozostate modyfikatory wysytajg komendy. Zaleca sie zawsze ,nabija¢” tempo przez dwukrotne lub
trzykrotne nacisniecie przycisku. Mozliwe jest zaprogramowanie przycisku by realizowat tylko funkcje
nabijania tempa. W tym celu nalezy zaprogramowaé przycisk jako modyfikator MIDI bez wysytania numeréw
programéw (unused). Nalezy pamieta¢ ze tym wypadku konieczne jest potréjne nacisniecie w celu nabicia
tap tempa. W przypadku jesli potrzebne jest wysytanie do jednego urzadzenia rozkazéw Control Change i tap
tempa nalezy dla urzadzenia MIDI 1 i MIDI 3 ustawi¢ ten sam kanat nadawania (mozliwe jest wtedy
sterowanie dwoma urzgdzeniami MIDI).

Ustawienia po klawiszem LOOP.
a) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie LOCK (wcisniety, lampka LOCK $wieci sie).

b) Nacisna¢ klawisz LOOP i trzymajgc go wcisniety przetaczyé przetacznik pamieci w pozycje
UNLOCK (lampka LOCK zgasnie. Lampka LOOP zacznie pulsowac¢ a lampki nad klawiszami
SWITCH, MIDI 1 i MIDI 2 zaswiecg sie. Na wyswietlaczu pojawi pulsujacy napis SP1.

c) Pierwsze nacisniecie przyciskow z cyframi powoduje wy$wietlenie stanu poszczeg6lnych ustawien,
kolejne powoduje zmiane stanu poszczegélnego ustawienia.
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cb0 | change bank mode 0 — na state wybrany bank 0

1 change bank mode 1 —tryb 1 zmiany bankéw poprzez dtugie (powyzej 1
bl |sekundy) trzymanie przyciskéw noznych
— b2 change bank mode 2 — tryb 2 zmiany bankéw za pomoca przyciskéw 0

(zwieksz numer banku) i 5 (zmniejsz numer banku).

uPO |wah-pad O - podstawka wah-pad nieaktywna

uP1 |wah-pad 1 - podstawka wah-pad typu WP podtaczona

uP2 |wah-pad 2 - podstawka wah-pad TRUE BYPASS WAH PAD podtaczona

uL1l |wah loop 1 - podstawka wah-pad podtaczona do petli LOOP1

uL6 |wah-loop 6 - podstawka wah-pad podtgczona do petli LOOP6

one time mode O - tryb wysytania rozkazéw Program Change zawsze gdy

ot0 nacisnieto przycisk nozny brzmienia

one time mode 1 — tryb wysytania rozkazéw Program Change tylko dla

otl pierwszego nacisniecia danego przycisku brzmienia

tt0 |tap tempo O —funkcja tap tempa nieaktywna

tt1 |tap tempo 1 — funkcja tap tempa aktywna (Control Change 80, 0/127)

midi 3 program change - do urzadzenia MIDI 3 wysytany tylko rozkaz

m3P | program Change

midi 3 control change and program change — do urzgdzenia MIDI 3

m3c wysytane moga byc¢ rozkazy Control Change oraz rozkaz Program Change

tul |tuner 1 —stroik (tuner) podtaczony do wyjscia TUNER

tuner 2 — uzywany tuner w procesorze MIDI, (wywotanie programu 100 w

tu2 ktérym jest wyciszony sygnat)

d) Nacisniecie klawisza LOOP spowoduje zapisanie ustawien (potwierdzeniem zapisu do pamieci jest
wys$wietlenie napisu Stored).

W przypadku koniecznosci wyjscia bez zapisu do pamieci ustawien nalezy w trakcie punktu c) nacisng¢ kla-
wisz SWITCH, MIDI 1 lub MIDI 2.

Ustawienie numerow kontroleréw dla rozkazow Control Change.

Kontroler umozliwia wysytanie 7 numerdw kontroleréw. W ustawieniach programuje sie numery kontroleréw,
a dla poszczegélnego brzmienia (lub modyfikatora MIDI) programuje sie wartosci z jakimi majg by¢ wysytane
kontrolery.

a) Przetacznik pamieci ustawi¢ w potozenie LOCK (wcishiety, lampka LOCK Swieci sie).

b) Nacisna¢ klawisz SWITCH i trzymajgc go wcisniety przetaczy¢ przetacznik pamieci w pozycije
UNLOCK (lampka LOCK zgasnie. Lampka SWITCH zacznie pulsowa¢ a lampki nad klawiszami
LOOP, MIDI 1 i MIDI 2 zaswieca sie. Na wyswietlaczu pojawi pulsujacy napis SP2.

c) Krétkie nacisniecie przycisku z cyfrg od 1 do 7 spowoduje wyswietlenie aktualnego numeru
kontrolera przypisanego poszczegolnemu przyciskowi.

d) Nacisnag¢ i przytrzymac powyzej jednej sekundy przycisk kontrolera ktérego numer chcemy zmienic
(na wyswietlaczu pojawi sie pulsujgce 0). Numer kontrolera moze byc¢ z zakresu od 0 do 127.
Nacisng¢ cyfry numeru kontrolera.
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e) Klawiszem SWITCH zatwierdzi¢ numer wprowadzonego kontrolera. W celu edycji innego
kontrolera postepowaé wg punktu d) i e).

f) Nacisniecie klawisza SWITCH spowoduje zapisanie ustawien (potwierdzeniem zapisu do pamieci
jest wyswietlenie napisu Stored).

W przypadku koniecznos$ci wyjscia bez zapisu do pamieci nalezy w trakcie punktu c) lub e) nacisnaé klawisz
LOOP, MIDI 1 lub MIDI 2.

Ustawienie kanatéw MIDI

Kontroler umozliwia sterowanie trzema urzadzeniami MIDI oznaczonymi MIDI 1 MIDI 2 i MIDI 3. W celu
umozliwienia odbierania danych przez odpowiednie urzadzenie nalezy w kontrolerze GSC-2 i urzadzeniu
odbierajgcym, ustawi¢ ten sam kanat MIDI.

W celu ustawienia kanatu urzadzenia MIDI 1 nalezy:
a) Przetagcznik pamieci ustawi¢ w potozenie LOCK (lampka LOCK sSwieci sie).

b) Nacisna¢ i przytrzymujac wcisniety klawisz MIDI 1, przetaczy¢ przetacznik pamieci w potozenie
UNLOCK (lampka LOCK zgas$nie, lampka nad klawiszem MIDI 1 zacznie pulsowac). Na wyswiet-
laczu pojawi sie numer aktualnie uzywanego kanatu.

¢) Wprowadzi¢ numerem kanatu przyciskami brzmien (dla kanatéw od 10 do 16 nacisna¢ kolejno
przyciski cyfr kanatu).

d) Nacisng¢ klawisz MIDI 1 w celu zapisania numeru kanatu (potwierdzeniem zapisu do pamieci jest
wyswietlenie napisu Stored.

W przypadku konieczno$ci wyjscia bez zapisu do pamieci w trakcie punktu c) nalezy nacisnaé¢ klawisz LOOP
lub SWITCH.

Dla urzadzenia MIDI 2 nalezy postepowac analogicznie za$ dla MIDI 3 nalezy nacisna¢ jednoczesnie i przy-
trzymac klawisze MIDI 1 i MIDI 2 (zaczng pulsowac¢ lampki MIDI 1 i MIDI 2).

Sterowanie wzmacniaczem

Wyjscia SW1 do SW4 stuzg do sterowania funkcjami wzmacniacza. W zaleznosci od mozliwo$ci posiada-
nego wzmacniacza moze to byc¢ przetaczanie kanatdw, wigczenie/wytaczenie reverbu, petli efektow, funkciji
BOOST itd.

Schemat uktadu wyj$¢ SW1&2 oraz SW3&4 pokazano ponizej.

Swiecenie lampki SWITCH 1 do 4 oznacza stan zwarcia stykéw odpowiedniego przekaznika (wyjécie typu
stabilnego). Uktad jest odizolowany w stosunku do reszty uktadu kontrolera. Zaleca sie stosowaé zigcza

z plastikowymi ostonami w celu unikniecia przypadkowego potaczenia z masg sygnatowa. Wiele modeli
wzmacniaczy posiada wejscie pedatu noznego tego typu i jesli wzmacniacz wyposazony jest w ghiazdo
pedatu noznego to nalezy skontaktowac¢ sie z dostawca lub producentem wzmacniacza w celu ustalenia czy
jest mozliwe tego typu podtaczenie. W zalezno$ci od wzmacniacza podigczenia nalezy dokona¢ kablem typu
mono Jack-Jack, stereo Jack-Jack, kablem typu Y (Jack stereo — 2 x Jack mono) lub kablem lub adapterem
oferowanym przez G LAB. Lista dostepnych kabli i adapteréw znajduje sie na stronie www.glab.com.pl.
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Podtaczenie podstawki pod kaczke Wah Pad

Podstawka WP umozliwia wiaczanie i wytaczanie ,kaczki” poprzez postawienie i zdjecie nogi z ,kaczki”.
Podstawke nalezy podtozy¢ pod ,kaczke” a wtyczke wah-padu podtaczy¢ do ghiazda WAH-PAD. Wejscie

i wyjscie kaczki nalezy podtaczy¢ do gniazd jednej z petli LOOP (od 1 do 6). Ustawienia dotyczgce wah-padu
znajdujg sie w ustawieniach pod klawiszem LOOP przycisk numer 2 (ustawi¢ uP1) oraz po przyciskiem
numer 3 (ustawi¢ petle do ktoérej jest podtagczona ,kaczka”).

Wah-pad w zaleznosci od zaprogramowania w kazdym banku parametru WAH PAD MODE moze aktywo-
wac w dowolnym brzmieniu petle do ktérej podtaczona jest kaczka (tryb ,,doktadania” kaczki do brzmienia)
lub wigczaé brzmienie numer 9 kazdego banku (tryb ,zmiany brzmienia”). Programowanie parametru WAH
PAD MODE dokonuje sie dla kazdego w funkcji ,Programowanie ustawien wzmacniacza” przyciskiem
numer 5. Add oznacza tryb ,doktadania kaczki do brzmienia” Pr9 oznacza tryb ,zmiana brzmienia”.

W przypadku uzywania trybu ,zmiany brzmienia” nalezy w brzmieniu numer 9 danego banku ustawié
wiaczong petle do ktérej podtaczona jest ,kaczka”. Takie rozwigzanie pozwala na jednoczesne sterowanie
innymi efektami i wzmacniaczem przez postawienie nogi na ,kaczce”. Zaleca sie stosowac¢ trybu ,zmiany
brzmienia” tylko dla brzmien, lub brzmien i modyfikatoréw z wytaczeniem modyfikatorow wysytajacych
rozkazy typu Control Change.

Podtaczenie podstawki pod kaczke True Bypass Wah Pad (TBWP)

Podstawka pod kaczke TBWP posiada wyjscie SEN (mini Jack) umozliwiajace podiaczenie podstawki do
kontrolera GSC-2 (schemat przewodu ponizej).

Podiaczenie umozliwia dla wybranych bankow przetaczanie brzmienia z aktualnie uzywanego na brzmienie
numer 9 w czasie gdy kaczka jest aktywna. W ustawieniach pod klawisz LOOP przycisk numer 2 nalezy
ustawi¢ uP2 a bankach w ktérych chcemy by nastepowato przetaczanie brzmienia parametr WAH PAD
MODE ustawi¢ na Pr9.

Podtaczenie komputera PC za pomoca zlacza USB

W celu umozliwienia szybkiego zaprogramowania, kontroler GSC-2 posiada interfejs USB do potaczenia
z komputerem PC.

Na stronie G LAB dostepny jest program G2SOFT, ktéry umozliwia odczyt z kontrolera, zapis do kontrolera,
zapis do pliku, odczyt z pliku pojedynczych i wszystkich brzmien, bankéw i ustawien oraz edycje na ekranie,
kopiowanie brzmien i bankéw, edycje ustawien, wydruk tabeli brzmien itd. Program jest przeznaczony dla
systeméw Windows 98/ME/XP/2000/VISTA. GSC-2 nalezy podtaczy¢ do komputera kablem USB A-B.

Opis sposobu zainstalowania programu znajduje sie na stronie www.glab.com.pl wraz z niezbednymi
narzedziami i programami.

Za pomoca pofaczenia z PC, mozliwe jest takze aktualizowanie programu wewnetrznego kontrolera. Zaleca
sie sprawdzi¢ na stronie G LAB, czy dostepna jest nowsza wersja programu zawierajgca zmiany zwigzane
z nowg funkcjonalnoscia.

Gniazdo AUX

GSC-2 posiada gniazdo AUX do podiaczenie dodatkowych modutéw, rozszerzajacych funkcjonalnos¢ kon-
trolera np. AUX A/B SWITCH. Lista modutéw dodatkowych znajduje sie w akcesoriach do kontrolera na
stronie www.glab.com.pl.
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Podtaczenie MIDI 2 X LOOP-era

MIDI 2 X LOOP-er umozliwia sterowanie za pomocg kontrolera GSC-2 kolejnymi dwoma petlami efektéw
podigczonymi np. na petle efektébw wzmacniacza lub pomigdzy wyjscie OUT a wejscie wzmacniacza.
Looper posiada true bypassowe pominiecie wytgczonych efektéw oraz uktad cichego przetaczania.
Sterowanie odbywa sie za pomoca potaczenia MIDI, sekwencjami typu Program Change i/lub Control
Change. Umozliwia to wybor metody sterowania przez wywotywanie programu ustawiajgcego stan petli lub
za pomocg rozkazéw Control Change, indywidualne przetaczanie poszczegélnych petili.

Looper posiada wyjscie MIDI THRU. Podtaczenie dwéch sztuk looperéw umozliwia sterowanie dwoma
stereofonicznymi urzadzeniami.

Przyktadowe schematy podtgczenia do MIDI 2 X LOOP-era, pokazano ponizej.

Schemat rozbudowy GSC o dwie petle efektowe

Przetgcznik (TRUE BYPASS) dwéch efektéw stereo
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Dane techniczne

Gabaryty: szerokosc¢ 441 mm,
gtebokos¢ 125 mm (bez wtykéw),
wysokosé 60 mm

Masa 1,9 kg

Impedancja wejsciowa bufora 1 MQ

Sygnat przenoszony przez bufor 15 dBu

Impedancja wyjsciowa bufora 3kQ

Impedancja wejsciowa bufora tunera 10 MQ
Zasilanie 12V DC 2A
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Karta implementacji MIDI

G LAB Guitar System Controller GSC-2 rev. 2.11

Function Transmitted Recognised
Basic Channel

Default 1,2,3 X
Changed 1-16 X
Mode

Default

Messages X X
Altered

Note Number X X
True Voice X X
Velocity

Note ON X X
Note OFF X X
After Touch

Keys X X
Channels X X
Pitch Bend X X
Control Change X

Prog Change O X
System Excl. X X
System Common

Song Pos X X
Song Sel X X
Tune X X
System real time

Clock X X
Commands X X
Aux Messages

Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense X X
Reset X X
O: YES

X: NO
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EMC/EMI i Deklaracja Zgodnosci

Urzadzenie zastato zaprojektowane i wyprodukowane w taki sposéb, by spetni¢ dotyczace go
normy i dyrektywy w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika i kompatybilnosci elektromagnetyczne.

Urzadzenie uzywa i moze emitowaé energie 0 czestotliwosci radiowej, wiec jezeli nie jest
instalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowa¢ szkodliwe zakt6cenia w komunikacji
radiowej. Jednakze, mimo spetnienia nw. norm, nie ma gwarancji, ze w przypadku konkretnej instalacji nie
dojdzie do wzajemnych zaktocen elektromagnetycznych pomiedzy dziatajgcymi urzadzeniami (np.
zaktocenia w odbiorze radia czy telewizji).

W takich przypadkach, zacheca sie uzytkownika by sprobowat zlikwidowaé zakt6cenia za pomoca jednego
lub kilku z ponizszych dziatan:

Zmieni¢ kierunek lub potozenie anteny odbiorczej.
Zwiekszy¢ separacje miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Podiaczy¢ urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego potaczony jest
odbiornik.

Skontaktowac sie z producentem (patrz ,,Przed wezwaniem serwisu”).
Skonsultowag¢ sie ze sprzedawcg z prosha o pomoc.

Deklaracja Zgodnosci

ELZAB S.A., ul. Kruczkowskiego 39, 41-813 Zabrze, Polska, niniejszym deklaruje na wtasng
odpowiedzialnos¢, ze nastepujacy produkt:

GSC-2 — Guitar System Controller (Kontroler Systemu Gitarowego)

ktory jest objety ta Deklaracjg i oznaczony symbolem CE 07 spetnia wymagania nastepuja-
cych norm:

PN-EN 60065:2004 Wymagania bezpieczenstwa na urzadzenia elektroniczne

PN-EN 55103-1:1998 Norma dla rodziny produktéw urzadzen audio, video, audio-

PN-EN 55103-2:1998 Norma dla rodziny produktéw urzadzen audio, video, audio-

oraz jest zgodne z ponizszymi dyrektywami nowego podejscia:
73/23/WE wdrozonej rozporzadzeniem Ministra Gospodarki z dnia 15 grudnia 2005 w spra-
wie zasadniczych wymagan dla sprzetu elektronicznego (Dz. U. z dnia 28 grudnia 2005).

2004/108/WE wdrozonej Ustawg z dnia 13 kwietnia 2007 r. o kompatybilnosci elektromag-
netycznej (Dz.U.2007 r., nr. 82, poz. 556).

i znimi zwigzane do uzytku w gospodarstwa domowych
i w innych podobnych ogdlnego uzytku dziatajgce przy zasilaniu
sieciowym

wizyjnych i sterowania o$wietleniem scenicznym do uzytku
profesjonalnego. Czesé 1: Emisja.

wizyjnych i sterowania oswietleniem scenicznym do uzytku
profesjonalnego. Czes¢ 2: Odpornosé.

Opublikowane w Zabrzu, Czerwiec 2008
Jerzy Biernat
Prezes Zarzadu ELZAB S.A.
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NIE WYRZUCAJ TEGO PRODUKTU DO POJEMNIKA NA SMIECI !

To urzadzenie oznaczone jest symbolem przekreslonego kosza na odpady zgodnie
z Dyrektywg Europejska 2002/96/WE (obowigzujacg od sierpnia 2005 r.) oraz
Ustawg 0 zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym (Dz.U. z 2005 r.,
Nr. 180, poz. 1495).

Oznaczenie takie informuje, ze po okresie uzytkowania sprzet ten nie moze byé¢
umieszczany facznie z innymi odpadami pochodzacymi z gospodarstwa domowego.

Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie urzgdzenia firmom zajmujacym sie zbieraniem i ztomowaniem
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Prowadzacy zbiérke, w tym lokalne punkty zbiérki,
sklepy oraz inne jednostki, tworzg system umozliwiajacy oddanie tego urzgdzenia. Przytoczona powyzej
Dyrektywa i Ustawa zapewnia klientom bezptatng utylizacje przekazanego urzadzenia.

Urzadzenie jest wykonane z materiatéw, ktére moga by¢ odzyskane lub zutylizowane po zakonczeniu jego
uzytkowania. Dzieki wtasciwemu postepowaniu z zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym redu-
kowane jest zapotrzebowanie na surowce oraz przyczynia sie to do unikniecia szkodliwych konsekwencji
dla srodowiska naturalnego i zdrowia ludzi, wynikajacych z obecnosci niebezpiecznych sktadnikéw oraz
niewtasciwego sktadowania i przetwarzania takiego sprzetu.

Nr rys. G27IN000
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